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Vaikai tyrin¢jo, kas slepiasi po lapais, stebejo
vabzdziy 1liustracijas, aptaré ju 1Svaizda,
spalvas, dydi, judéjimo budus ir gyvenamajq
aplinka.




Mazieji mokesi stebeti, atpazinti ir susieti

vaizdus su tikrais gamtos objektais.




Mazyliai 1§ gamtiniy medziagy kuré vabzdziy
sléeptuves, deliojo ,,po lapu®™ gyvenanciy gyviny
kompozicyjas, konstravo 1§ kaladéliy bei kity
priemoniy. Jie eksperimentavo, kaip sukurti

vabzdziams tinkama aplinka.
H !




Veiklose vaikai piesé, aplikavo, stampavo,
lipdé vabzdzius, kare lapus ir gamtos
paveikslus naudodami jvairias menines
raiskos technikas.




SkaiCiavo vabaliukus, lygino juy dydzius, rusiavo pagal spalvas,
formas ir jud¢jimo budus, mokesi savoku didelis—mazas, daug—

mazai, greitas—létas.




Projektas sudaré galimybes ankstyvojo amziaus vaikams pazinti gamta per
patyrimini mokymasi, ugdyti smalsuma, tyrinéjimo jgudzius, kurybiSkuma ir
pirmuosius STEAM gebéjimus. Vaikai mokeési stebéti, lyginti, kelti klausimus ir
atrasti atsakymus, o praktinés veiklos skatino aktyvy pazinima bei teigiama santyki
su gamta.
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