
Ankstyvojo amžiaus
grupių projektas:

 Kas gyvena po lapu?

Ankstyvojo ugdymo grupės:
„Drugeliai“, „Pelėdžiukai“, 

„O pa pa“



Vaikai tyrinėjo, kas slepiasi po lapais, stebėjo
vabzdžių iliustracijas, aptarė jų išvaizdą,
spalvas, dydį, judėjimo būdus ir gyvenamąją
aplinką.



Mažieji mokėsi stebėti, atpažinti ir susieti
vaizdus su tikrais gamtos objektais.



Mažyliai iš gamtinių medžiagų kūrė vabzdžių
slėptuves, dėliojo „po lapu“ gyvenančių gyvūnų
kompozicijas, konstravo iš kaladėlių bei kitų
priemonių. Jie eksperimentavo, kaip sukurti
vabzdžiams tinkamą aplinką.



Veiklose vaikai piešė, aplikavo, štampavo,
lipdė vabzdžius, kūrė lapus ir gamtos
paveikslus naudodami įvairias meninės
raiškos technikas.



Skaičiavo vabaliukus, lygino jų dydžius, rūšiavo pagal spalvas,
formas ir judėjimo būdus, mokėsi sąvokų didelis–mažas, daug–
mažai, greitas–lėtas.



Projektas sudarė galimybes ankstyvojo amžiaus vaikams pažinti gamtą per
patyriminį mokymąsi, ugdyti smalsumą, tyrinėjimo įgūdžius, kūrybiškumą ir
pirmuosius STEAM gebėjimus. Vaikai mokėsi stebėti, lyginti, kelti klausimus ir
atrasti atsakymus, o praktinės veiklos skatino aktyvų pažinimą bei teigiamą santykį
su gamta.
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